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Resumo: Os laboratérios ludicos pedagdgicos exercem importante funcdo na formacdo de professores
contribuindo no desenvolvimento de praticas ltdicas por isso é fundamental ensinar a trabalhar com a ludicidade
para auxiliar a pratica pedagégica. O presente trabalho tem como objetivo verificar o papel que o LALUPE
(Laboratério Ludico Pedagdgico) desenvolve na formagéo ludica dos académicos do curso de Pedagogia. Para
tanto foi realizada uma pesquisa de campo em forma de questionarios com os alunos do terceiro ano do curso de
Pedagogia da UEPG (Universidade Estadual de Ponta Grossa) para verificar se as atividades desenvolvidas no
laboratério oportunizam a formacdo ludica do futuro professor. Os resultados auferidos confirmam que houve
grande contribui¢do proporcionando reflexdes e préticas relacionadas a ludicidade.
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INTRODUCAO

E com a ludicidade, atividades como o brincar e os jogos, que a crianga desenvolve
as suas capacidades, linguagens e sentidos. O educador deve proporcionar isso por meio de

momentos prazerosos e divertidos nos quais a crianca aprenda brincando, explorando o meio.

A atividade lGdica promove momentos de prazer e aprendizagem, nos quais a
crianga torna-se protagonista das atividades propostas, visando seu desenvolvimento
global: fisico, cognitivo e afetivo. Partindo do principio que nascemos com um
corpo a construir, as atividades lidicas, em especial o brincar, sdo o recurso mais
adequado para a construcdo plena e satisfatéria do individuo em formacdo.
(CORNETO, 2015, p.86-96)

E a partir do jogo, do brincar, de toda atividade ladica que a crianga desenvolve suas
estruturas cognitivas, expressa seus sentimentos e necessidades, essas atividades, aplicadas a
faixa-etaria correta, estimulam os elementos de psicomotricidade da crianga: o esquema
corporal, a imagem corporal, o ténus, a motricidade ampla, a motricidade fina, organizagéo
espaco-temporal, ritmo, lateralidade e equilibrio, garantindo sua aprendizagem e
desenvolvimento.

O educador precisa proporcionar a crianca diversas oportunidades de exploragédo de

varios materiais e espacos, levando a novas descobertas e significados, respeitando suas
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individualidades e seus limites. Por isso é importante que nos cursos de formagdo de
professores existam espacos destinados a formacéo ludica.

Neste sentido, faz-se importante recuperar um pouco da importancia das
brinquedotecas e laboratdrios ludicos para a formacdo docente, discorrendo sobre a origem da
brinquedoteca, da qual emergiu o laboratorio ludico.

Desde a época dos homens das cavernas, ja existiam os brinquedos e o ato de
brincar. Na idade média, foram encontrados desenhos nas cavernas que representavam 0S
ancestrais em momentos de brincadeiras utilizando-se de 0ssos e outros objetos, esse habito
perdurou por séculos e ainda continua presente no cotidiano.

Foi em 1934, em Los Angeles, nos Estados Unidos, que surgiu a primeira
brinquedoteca, com o intuito de emprestar brinquedos para criancas, assim, foi nomeada como
toyloam. No Brasil, a brinquedoteca chegou em 1971, com a necessidade de ajudar as
criancas portadoras de deficiéncia. Na inauguracdo do Centro de Habilitagdo da Associacdo
de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE), em Sdo Paulo, ocorreu uma exposicdo de
brinquedos pedagdgicos, cuja atencdo criou o Setor de Recursos Pedagdgicos, no qual havia
varios brinquedos pedagégicos, sendo chamado apds alguns anos de Ludoteca. (CUNHA,
1998).

Em 1981, foi criado o termo brinquedoteca pela pedagoga Nylse Cunha, quando foi
oficialmente montada a primeira, em Indiandpolis, no Estado de Sdo Paulo. Funcionava de
forma diferente dos objetivos da Toy Libraries, com empréstimos de brinquedos para criancas
com necessidades proporcionando estimulacao e brincadeiras livres. Em 1984, inaugurou-se a
Associacdo Brasileira de Brinquedotecas (ABBri), com o papel de divulgar, incentivar e
orientar as pessoas para o ato de brincar em todo o territdrio brasileiro. (CUNHA, 1998).

O termo brinquedoteca ganhou amplitude, passando a chamar-se laboratério ludico

compreendendo também o sentido de brinquedoteca. Segundo Groth apud Santos

a brinquedoteca é um ambiente que tem como objetivo garantir a crianga um espago
destinado a facilitar o ato de brincar livremente, é caracterizado por pertencer a um
conjunto de brinquedos, jogos e brincadeiras, sendo um ambiente agradavel, alegre,
colorido, na qual, 0 mais importante que o proprio brinquedo é a ludicidade, ja os
laboratérios ladicos tem por funcdo ser um espago para a formacgdo ladica do
professor. (GROTH apud SANTOS, 1997, p.13)

Pode-se perceber a importancia do brincar para o processo de formacgédo ndo apenas
da crianca, mas de futuros professores. Segundo Santos et all (2009, p.2): “ E importante
ensinar aos futuros professores a trabalhar com essa dimensdo ludica de forma que a mesma
venha a aperfeicoar a sua pratica pedagodgica”. Nesta perspectiva, foi criado o projeto de

extensdo “LALUPE- Laboratério Ludico Pedagbgico: espaco de formacdo de professores”,
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que permite aos académicos relacionar a teoria com a pratica, proporcionando vivéncias de
situacdes de aprendizagem, pesquisas e préaticas educativas na area da ludicidade.

O LALUPE foi financiado pela Capes, pelo Programa Prodocéncia, que iniciou em
outubro de 2008, destinado para o curso de Licenciatura em Pedagogia, como Sseu
funcionamento é de forma multidisciplinar é oferecido também para académicos de outros
cursos da UEPG, como Letras, Biologia, etc.

O laboratdrio é organizado em cinco areas: oficina de arte, jogos pedagdgicos,
literatura e faz-de-conta, brinquedos, formacdo e discussdo pedagogica. O LALUPE oferece
desde materiais como jogos, brinquedos, livros, fantasias para aprimorar a préatica dos futuros
professores até a parte tedrica que trata de aprofundamento e sistematizacdo na area da
ludicidade e educacdo pela pratica reflexiva, implantando o ato de brincar nos planejamentos,
discussOes e avaliacdes, sendo participantes ndo s6 a comunidade académica, como também
oferecido para formacéao continuada de professores na area da ludicidade.

Esse trabalho tem como objeto de estudo, o papel do LALUPE (Laboratério Ludico
Pedagogico) na formacdo dos académicos de Pedagogia da Universidade Estadual de Ponta
Grossa (UEPG).

OBJETIVOS

S&0o objetivos deste trabalho: Investigar como esta sendo mediada a formacdo ladica
no curso de Pedagogia da UEPG; identificar em quais disciplinas e projetos de extensdo é
ofertada a formacdo ludica aos académicos de cursos de Pedagogia e identificar a participacao
dos académicos nas atividades desenvolvidas no LALUPE.

METODOLOGIA

Para verificar a formacéo ludica oferecida no curso de Pedagogia da Universidade
Estadual de Ponta Grossa (UEPG) foi aplicado um questionario com as turmas dos 3° anos do
curso, porque segundo o Projeto Pedagogico do Curso os académicos ja teriam tido contato
com disciplinas e projetos que focam a ludicidade e ainda porque os académicos do ultimo
ano estariam aplicando tais conhecimentos no campo de estagio. O referido questionario
buscou identificar os seguintes aspectos: a) a formac&o ludica recebida nos anos iniciais do
curso, b) quais disciplinas e projetos propiciaram uma formacao ladica ¢) por se tratar de uma
acdo extensionista, se a participacdo nas atividades do projeto LALUPE ajudaram nesta
formagéo e d) quais as atividades promovidas pelo Lalupe tiverem maior participagdo dos

académicos. Obteve-se 0 retorno de quarenta e cinco (45) questionarios dos 70 académicos
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matriculados no terceiro ano, um percentual maior que 50% dos académicos deste ano do

Curso.

RESULTADOS

Os resultados obtidos pela coleta de dados dos questionarios evidenciam que:
1. Formag&o ludica no curso de Pedagogia
Dos quarenta e cinco (45) respondentes apenas trés (3) afirmaram ndo ter recebido

formacé&o ludica no curso, conforme demostra o grafico a seguir:
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2. Disciplinas e projetos de formacéo ludica
Dos respondentes, vinte e nove (29) académicos destacaram ter recebido formacao
ludica na disciplina de “Ludicidade, corporeidade e arte”, vinte e dois (22) académicos
destacaram o “LALUPE” e trés (3) académicos mencionaram “Fundamentos da Educacdo

Infantil”, sendo que alguns académicos colocaram mais de uma opcéo.
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3. Participacao em atividades do LALUPE
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Dos respondentes, quarenta e trés (43) dos académicos ja participaram de atividades
desenvolvidas no LALUPE, as atividades que tiveram mais participacdo foram as oficinas e

palestras.

PARTICIPAGAO EM ATIVIDADES DE LALUPE
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4. A contribuicdo do LALUPE para a formacao Iudica
Os respondentes mencionaram que o LALUPE proporciona diferentes possibilidades
para trabalhar com a crianca, dispde de diferentes materiais, possibilita maior contato com o
tema da ludicidade, fornece ampliacdo do conhecimento com curso e oficinas bem como
possibilita a criacdo e recria¢do de subsidios para a pratica pedagogica.
CONTRIBUIGAO DO LALUPE PARA A
FORMAGCAO LUDICA

40

=]
o

w

%]
w
o

@ =

8% s = B
E25 = 20 = = 21

(4] = == ==
- 20 = = = = =
[1+1 =l =l =l =l =l
g5 2 = E B=E =
0 E B = = =
s B B E B =
0 = = = = =
2 ) 2] @ 2 P

@ o > & P N
;*Qé}o \}& '\0 "@;\\ ‘\?}\
O (&) Q \}6\0 @@ @%‘
> <:>6 obe
> o
\QIC'Q \\"I:bq
0(\ (\\‘(3”
QO
<‘>\‘9

Por meio da avaliagdo elaborada junto aos académicos do terceiro ano do Curso de

Pedagogia foi possivel constatar que o projeto de Extensdo LALUPE, nos seus nove anos de
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funcionamento vem contribuindo para a formacéo ludica dos futuros pedagogos, alcancando os seus
objetivos de promover uma formacao na area da Ludicidade e Educacdo, articular a teoria e pratica e
contribuir para a melhoria da Educacdo Basica por meio de atividades praticas mais significativas

proporcionadas pela ludicidade.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A partir do trabalho realizado percebeu-se que no curso de Pedagogia ocorre uma
formacao ludica, principalmente nas disciplinas especificas, bem como a ofertada pelo projeto
de extensdo LALUPE. As atividades desenvolvidas pelo LALUPE sdo muito bem recebidas
pelos académicos, destacando as palestras e oficinas. Durante esses anos de desenvolvimento
do projeto, houve grande contribuicdo proporcionando reflexdes e praticas relacionadas a
ludicidade. O projeto tem procurado sempre alternativas inovadoras para motivar e formar os
futuros pedagogos, bem como ampliar essa formacdo a comunidade externa formada por

professores da Educacéo Bésica.
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